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2. Szinek

Készitse el a kdvetkez6 prezentaciot az RGB szinkeverési modszer bemutatdsahoz! Munkajat
a program formatuménak megfeleléen szin néven mentse! A prezentacio szovegét a minta
alapjan gépelje be! A 4. dia elkészitéséhez a keveres.gif képet hasznalja fel!

1. A didk hattere egységesen 0, 128, 128 RGB kodu (a zoldeskék egy arnyalata) legyen! A
cimek sotétsargak és a tobbi szoveg vildgossarga legyen!

2. A 2. dian a kordk és az aladirasok egyenletes elosztasban helyezkedjenek el a mintanak
megfelelden! A kordket az alapszinekkel szinezze ki!

3. A 3. dién a tablazat els6 oszlopa balra, a tobbi kozépre igazitott legyen!

4. A 4. dia dbrajahoz a keveres. gi f képet szlrja be €s igazitsa kozépre!
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Minta a Szinek feladathoz:
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Minta a Szinek feladathoz:
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