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2. Tangram

A tangram egy Osi kinai kirakos jaték. Szorakoztatd, de komoly kombinacids készséget
igényel. A jaték bemutatdsara készitsen egy bemutatot a kovetkezd allomanyok felhasznala-
saval: 01.png, 02.png, 03.png, 04.png, 05.png, 06.png, 07.png, futo.png,
macska.png, madar.png, tangram.png, szoveg. txt.

1. Készitsen 3 diabol all6 bemutatdt a minta €s a leirds alapjan! Munkdjat mentse tangram
néven a bemutato készitd alapértelmezett formatumaban!

2. A haromoldalas bemutaton a kovetkezo bedllitasokat végezze el:

a. A didk hattere legyen levendulakék RGB(204, 204, 255) kodu szin, a szoveg és
a cimek pedig tengerészkék RGB(0, 0, 128) kodu szintiek!

b. A didkon hasznaljon Arial (Nimbus Sans) betiitipust! A betiiméretek legyenek
az elsd dian 60 és 32 pontosak, a méasodik dian 44, 26 és 24 pontosak, a har-
madik dian pedig 44 ¢s 28 pontosak!

3. Az elsd diara irja be cimnek a ,, TANGRAM?” sz6t! Formdzza félkovér stilussal! Az alcim
pedig legyen az ,,Osi kinai kirako6jaték™ szoveg!

4. Az elso diara illessze be a futo.png allomanyt! Méretét novelje meg kétszeresére a mé-
retardnyok megtartasaval! Masoldssal és tiikrozéssel készitse el a masodik képet, majd he-
lyezze el a képeket a minta szerint a dia bal és jobb also6 sarkéaba!

5. A masodik diara illessze be a minta szerinti szveget a szoveg. txt nevll, UTF-8 kodo-
lasu allomanybol, majd formazza a mintanak megfeleléen! (A felsorolas kialakitasakor ne
hagyjon felesleges szokozt a szovegben!)

6. A szoveg mellé illessze be a tangram.png képet 9x9 cm-es méretben! A kép bal felsd
sarka a dia kozepétdl fliggblegesen 0 cm-re, vizszintesen pedig 2 cm-re legyen!

7. A harmadik diéra illessze be a szoveg. txt allomanybdl a mintanak megfeleld szdveget,
majd a szabalyokat szamozott lista elemeiként jelenitse meg!

8. Készitse el a harmadik didra a kovetkezd &brat a
01.png, ..., 07.png allomanyok felhasznéalasaval! (Az ab-
ra elkészitésénél eltolast, tiikrozést és forgatast hasznaljon!)
Az elkésziilt abrat a minta alapjan helyezze a dia bal oldala-

ra ugy, hogy ne takarja a szoveget! \
9. Szurja be a harmadik didra a madar.png és a macska.png

képet! A képeket a mintanak megfeleléen igazitsa Ggy, hogy
az ,,allatok™ laba egy vonalban legyen!

10. Készitsen animéaciot az elsé dian 1évo két képre ugy, hogy a
képek egyszerre, a szoveg utan automatikusan az alapértel-
mezettnél lassabban Usszanak be! Az animaciot allitsa be
ugy, hogy a bal oldali kép balrdl, a jobb oldali kép pedig jobbrol usszon be!
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Minta a Tangram feladathoz:

A tangram részei

» Atangram 7 db sikidomboal all:
— 2 dbkis,
—1dbké ,
TAN G RAM -2db nzz(;p:ésromszég,

— 1db négyzet,
Osi kinai kirakojaték = 1 db paralelogramma
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1. dia

2.dia

A tangramozas szabalyai

1. Egy-egy alakzat kirakasahoz mind a hét lapot
fel kell hasznalni.

A lapokat egymas mellé kell helyezni, nem
takarhatjak egymast.
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3. dia
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