Informatika — k6zépszint Azonositéjeli| ‘ ‘ | ‘ ‘ ‘ | ‘ ‘

3. Halma

Készitsen weblapot a halma tarsasjaték bemutatasara a kovetkez6 leiras szerint!

Hozzon létre egy allomanyt, amelynek neve legyen halma.html!
Az oldal szovegét a halmaforras.txt alloméanyban taldlja.
A feladat megoldasahoz sziikséges képek:

babu. jpg,

halma.gif,

halmaugr.gif.

. Az oldal hattérszine indianred (#CD5CS5C kodu szin).

A cim (,,Halma”) egyes szintli cimsor legyen kozépre igazitva! A bongészd keretén meg-
jelend cim szovege is ez legyen!

Az oldal tobbi részének vaza, a mintanak megfelelden tablazattal késziiljon! A tablazat
80% széles, kozépre igazitott, 1 pontos szegélyli és a hattérszine darksalmon (#E9967A
kodu szin) legyen!

A téblazat elsO soraban a bal oldali celldba helyezze el a babu . jpg képet kozépre, 1 pont
vastagon keretezve! A jobb oldali celldba illessze be a megfeleld szoveget a
halmaforras.txt allomanybol (1-2. bekezdés)!

Az also celldban a jaték szabalyai olvashatok. Kettes szintii cimsor stilusu ,,A jaték szaba-
lyai:” szoveg. A szabalyokat felsorolassal tagolja!

Az ,Ugrani is szabad” szavakat alakitsa linkké, amely a halmaugr.gif képre mutas-
son!

A mintanak megfelelden, a jatékszabalyok utan a kép a kettd és a négy jatékosu tablat
abrazolja! A halma.giT képallomanyt szurja be ugy, hogy az kézépen jelenjen meg!
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Minta a Halma feladathoz:

Halma

A tarsas halmajatélool lényege a helycsere, amikor az mduldallashdl tarsunkeat megelézve, igyeloszink
attelepitent babuinkat ellenfelink babuinal: helyére

A halma Nagy-Britanniaban sziletett, nem til régen, vgy 1880 thjan. Magyon hamar népszeri lett
Eurépaban, majd az egész wilagon. & halma az ldézéses jatékok csaladiaba tartomk.

A jaték szabalyai:

o A 10710 mezés tablan két jatéleos jatszhat 15-15 babuval, vagy négy jatékos, egyenleént 10-10-zel

A kétszemélyes jatéknal a tabla két szembozi sarkdban, a négyszemélyes jitszméban a négy sarokban allitjule fel a

babukat vagy korongokat.

A jatek célja, hogy a jatékosok (mindlét valtozathan) elfoglaliak a sajatjulkkeal szemlcézh sarkot,

A jatekosel allapodjanak meg, hogy milyen sorrendben kévetkeznek egymas utan!

Tetszés szennti wanyhan (elére, hatra, jobbra, balra sonrényban vagy atléranyban) barmelyile dres szomszédos mezdre

léphetnek a babul: egy lépéshen, egy babu, egy pozicidt.

o Ugrani is szabad: mind a sajat, mind az ellenftl babujat dtugorhatja a "lépd-haladd babu" (de az ellenfél babuit nem dtheti
la).

o Az nyer, akinel elséként sikeriil elfoglalnia a szemkézt fekwd sarok indulést helyzetét

IO
LIIC)
o
.

DC0 | @
L
0 [

IO

SOOI

e
[@

halma.html

gyakorlati vizsga 0512 9/12



